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EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO N°022/2023 — DE SELEGAO DE PROJETOS DE VIDEOS
DE ANIMAGAO EM AUDIOVISUAL.

Este Edital é realizado com recursos do Governo Federal repassados por meio da Lei

Complementar n°® 195/2022 - Lei Paulo Gustavo.

A Lei Paulo Gustavo viabiliza o maior investimento direto no setor cultural da histéria do Brasil e
simboliza o processo de resisténcia da classe artistica durante a pandemia de Covid-19, que limitou
severamente as atividades do setor cultural.

E, ainda, uma homenagem a Paulo Gustavo, artista simbolo da categoria, vitimado pela doenca.
As condicbes para a execugao da Lei Paulo Gustavo foram construidas por meio do engajamento
e resisténcia da sociedade.

O presente edital destina-se a premiagéo de agentes culturais do Municipio de Cambara/PR
Deste modo, o Municipio de Cambara torna publico o presente edital elaborado com base na Lei
Complementar 195/2022 (Lei Paulo Gustavo), no Decreto 11.525/2023 (Decreto Paulo Gustavo) e
no Decreto 11.453/2023 (Decreto de Fomento).

Na realizagdo deste edital serdo asseguradas medidas de democratizagdo, desconcentragéo,
descentralizagcao e regionalizagado do investimento cultural, com a implementacdo de agdes
afirmativas, sob fundamentado dos artigos 14, 15 e 16 do Decreto n°® 11.525, de 11 de maio de 2023

(Decreto de Regulamentagéo da Lei Paulo Gustavo).

1. DISPOSIGOES PRELIMINARES

1.1 EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO N°022/2023 — DE SELECAO DE PROJETOS DE
VIDEOS ANIMACAO EM AUDIOVISUAL.

1.2 O Municipio de Cambara, pessoa juridica de direito publico interno, inscrita no CNPJ sob n°
75.442.756/0001-90, sediado na Avenida Brasil, n° 1229, Centro, Cambara, representado pelo
Excelentissimo Senhor Prefeito José Salim Haggi Neto, torna publico, para o conhecimento dos
interessados, que realizara a selegéo de projetos artesanais de artesdos cambaraenses.

1.3 A selecao de que trata este edital sera efetivada, no momento da inscrigao, pela apresentagao
de videos DEMO ONDE OBRIGATORIAMENTE CONSTARA A EXPLANACAO DO PROCESSO
DE EXECUCAO DO PROJETO.

2. OBJETO
2.1 Constitui-se objeto do presente Edital de Chamamento Publico a EXECUCAO DE 02 (DOIS)
PROJETOS DE VIDEO ANIMACAO EM AUDIOVISUAL INFANTIL, INEDITO, E DE AUTORIA
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PROPRIA, COM DURACAO DE 8 A 15 MINUTOS, FINALIZADO E EDITADO, PREVIAMENTE

SELECIONADOS.

3. DEFINICOES

3.1 OBRA AUDIOVISUAL: De acordo com a Medida Provisoria 2.228-1/2001, (que estabelece
principios gerais da politica nacional, do cinema), obra audiovisual é produto da fixacdo ou
transmissao de imagens, com ou sem som, que tenha a finalidade de criar a impressao de
movimento, independentemente dos processos de captacdo, do suporte utilizado inicial ou
posteriormente para fixa-las ou transmiti-las, ou dos meios utilizados para sua veiculagao,
reprodugdo, transmissdo ou difusdo. Assim, uma obra audiovisual € uma criagdo artistica ou
narrativa que combina elementos visuais e sonoros para transmitir uma mensagem ou contar uma
histéria. Essas obras utilizam técnicas cinematograficas, como a direcdo de fotografia,

edicdo/montagem, trilha sonora e atuagao.

3.2 VIDEO ANIMACAO EM AUDIOVISUAL consiste, basicamente, em um elemento grafico que
ganha movimento na tela. Por isso, pode ser produzido com orgamentos menores e consegue
transmitir ideias complexas de maneira dindmica e interessante. Pela propria liberdade permitida
pela animagdo, os conteudos em video sdo mais criativos. Seguem exemplos de alguns tipos
comuns de animagdes: Animagao 3D. Animacgédo 2D. Animagdo de quadro branco. Tipografia
Animada. Animacdo com argila. Stop Motion. Animagdo Cel (Tradicional) Rotoscopia.

https://monkeybusiness.com.br/blog/quais-sao-as-etapas-de-producao-de-uma-animacao/ Dicas

das etapas de montagem do Video Animagao em audiovisual.

3.3 DEMO - uma explanacgao sobre a execug¢ao de um video maior, com a intengao de dar a
oportunidade do projeto ser avaliado.

3.4 AVALIACAO DE MERITO CULTURAL - a identificacdo de aspectos relevantes dos projetos
culturais, concorrentes em uma mesma categoria de apoio, realizada por meio da atribuigao

fundamentada de notas aos critérios descritos neste edital.

4. VALORES

4.1 O valor total disponibilizado para este Edital € de R$ 21.829,74 (Vinte e um mil, oitocentos e
vinte e nove reais e setenta e quatro centavos) para execucédo de 02 (dois) Projetos de Video
Animacdo em audiovisual, com valor de R$10.914,87 (Dez mil, novecentos e quatorze reais e

oitenta e sete centavos) para cada um.
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5. QUEM PODE SE INSCREVER

5.1 Pode se inscrever no Edital qualquer agente cultural comprovadamente residente e domiciliado
no Municipio de Cambara/PR ha pelo menos 2 anos.

5.1.1 A comprovacéao de que trata o item anterior devera ser feita nos termos do Anexo X.

5.2 O agente cultural deve ser:

5.2.1 Pessoa fisica;

5.2.2 Maior de 18 anos;

5.2.3 Que tenha cadastro municipal de artista ou artesao;

5.2.4 O cadastro referido no item 5.2.3 pode ser realizado no Departamento de Cultura, situado na
Praca Dr. Miguel Dinizo, S/N — Centro, Cambara/PR.

5.2.5 Residente e domiciliado em Cambara/PR.

6. COTAS

6.1 Ficam garantidas cotas étnico-raciais em todas as categorias do edital, nos termos do Anexo llI,
nas seguintes proporgoes:

6.1.1. No minimo 20% das vagas para pessoas negras (pretas e pardas) (1 vaga)

6.1.2. No minimo 10% das vagas para pessoas indigenas

6.2 Os agentes culturais que optarem por concorrer as cotas para pessoas negras (pretas e pardas)
e indigenas concorrerdo concomitantemente as vagas destinadas a ampla concorréncia, ou seja
concorrerao ao mesmo tempo nas vagas da ampla concorréncia e nas vagas reservadas as cotas,
podendo ser selecionado de acordo com a sua nota ou classificagao no processo selegao.

6.3 Os agentes culturais negros (pretos e pardos) e indigenas optantes por concorrer as cotas que
atingirem nota suficiente para se classificar no numero de vagas oferecidas para ampla
concorréncia nao ocuparao as vagas destinadas para o preenchimento das cotas, ou seja, serao
selecionados nas vagas da ampla concorréncia, ficando a vaga da cota para o préximo colocado
optante pela cota.

6.4 Em caso de desisténcia de optantes aprovados nas cotas, a vaga nao preenchida devera ser
ocupada por pessoa que concorreu as cotas de acordo com a ordem de classificacao.

6.5 As vagas nao preenchidas nas cotas deverao ser direcionadas para a ampla concorréncia,
sendo direcionadas para os demais candidatos aprovados, de acordo com a ordem de classificacao.
6.6 Para concorrer as cotas, os agentes culturais deverdo se autodeclarar no ato da inscrigao
usando a auto declaracdo étnico-racial de que trata o Anexo lll.
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7. QUEM NAO PODE SE INSCREVER

7.1 N&o pode se inscrever neste Edital o agente cultural que:

7.1.1. Tenha se envolvido diretamente na etapa de elaboragao do edital, na etapa de analise de
candidaturas ou na etapa de julgamento de recursos;

7.1.2. Seja cdnjuge, companheiro ou parente em linha reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro
grau, de servidor publico do érgéo responsavel pelo edital, nos casos em que o referido servidor
tiver atuado na etapa de elaboragao do edital, na etapa de analise de candidaturas ou na etapa de
julgamento de recursos;

7.1.3. Seja membro do Poder Legislativo (Ex.: Deputados, Senadores, Vereadores) e do Poder
Judiciario (Juizes, Desembargadores, Ministros), bem como membro do Tribunal de Contas
(Auditores e Conselheiros) e do Ministério Publico (Promotor, Procurador);

7.1.4. Membro do Conselho Municipal de Politicas Culturais de Cambara/PR.

7.1.5. Quem ja tenha sido contemplado com o Recurso Federal da Lei Complementar 195/23 — Lei
Paulo Gustavo.

8. PRAZO PARA SE INSCREVER

8.1. Para se inscrever no Edital, o agente cultural deve encaminhar toda documentagéo obrigatoria
relatada no item 9, a partir das 8h00min do dia 01/11/2023, até as 16h00min do dia 16/11/2023.
As inscricdes para o presente Edital poderdo ser realizadas apenas em dias uteis, ndo sendo

considerado dia util sdbado e domingo.

9. COMO SE INSCREVER

9.1 O agente cultural deve encaminhar a documentacao obrigatéria de que tratam os itens 9.2 e
9.3, listados abaixo, presencialmente na Biblioteca Municipal Prof.2 Maria Lucia dos Santos
Biancardi, situada a Praga Dr. Miguel Dinizo, S/N — Centro — Cambara/PR- informagdes (43)3532-
3895.

9.2 O Agente Cultural deve enviar a seguinte documentagao para formalizar sua inscrigao:

9.2.1 Documentos pessoais do proponente CPF e RG (xerox);

9.2.2 Comprovante de residéncia;

9.2.3 Carteirinha de artista impressa;

9.2.4 Informacgbes bancarias de conta corrente aberta exclusivamente para este edital, em formato
PDF (ou foto do cartdo) de titularidade do proponente.

9.3 O preenchimento correto de TODOS os ANEXOS mencionados abaixo:

9.3.1 ANEXO | - Ficha de Inscricéao;
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9.3.2 ANEXO Il — Declaracao de Ciéncia e Concordancia;
9.3.3 ANEXO Il — Declaracéo Etnico-Racial;

9.3.4 ANEXO |V — Declaragao de Conta Bancaria;

9.3.5 ANEXO V - Declaragao de Parentesco;

9.3.6 ANEXO VI - Termo de Execucgao Cultural;

9.3.7 ANEXO VIl — Termo de Autorizag&o do Uso de Imagem;
9.3.8 ANEXO VIl — Declaragao de Residéncia.

9.3.9 ANEXO IX — Atestado de Capacidade Técnica

9.3.10. ANEXO X — Portfdlio

9.3.11. ANEXO XI — Relatorio de Execucéo Objeto

9.4 O Agente Cultural podera concorrer somente com um projeto.
9.5 As inscrigbes deste edital sao gratuitas.

9.6 O Agente Cultural deve se responsabilizar pelo acompanhamento das atualizagdes/publicagdes

pertinentes ao edital e seus prazos nos canais formais de comunicacao.

9.7 Os Projetos que apresentem quaisquer formas de preconceito de origem, raga, etnia, género,
cor, idade ou outras formas de discriminacao serao desclassificadas, com fundamento no disposto

no inciso 1V do caput do art. 3° da Constituicdo, garantidos o contraditorio e a ampla defesa.

9.8 O Conselho de Politicas Culturais respondera aos esclarecimentos ou impugnagao ao presente
Edital de Chamamento Publico - relacionado a fase documental - em até 03 (trés) dias uteis

contados a partir do dia seguinte ao recebimento dos respectivos requerimentos.

9.9 O Agente Cultural é responsavel pelo envio dos documentos e pela qualidade visual, conteudo
dos arquivos e informagdes de seu projeto.

9.10 Segundo o art. 19 §1° do Decreto 11.453/23, O Agente Cultural SELECIONADO devera
entregar no dia 06 de dezembro de 2023 - na Biblioteca Municipal Maria Lucia dos Santos
Biancardi, situada a Praga Dr. Miguel Dinizo, Centro — Cambara, das 8h00min as 12h00min e das
13h00min as 16h00min, os seguintes documentos corretos, validos e devidamente preenchidos que

seguem abaixo:

9.11 Certiddo negativa de débitos tributarios municipais e estaduais;

9.11.1 Federal: https://solucoes.receita.fazenda.gov.br/Servicos/certidaointernet/PF/Emitir;

9.11.2 Estadual: http://www.cdw.fazenda.pr.gov.br/cdw/emissao/certidaocAutomatica;

9.11.3 Municipal: https://cambara.eloweb.net/portal-contribuinte/emissao-certidoes;

9.11.4 Certidao negativa de débitos trabalhistas; https://cndt-certidao.tst.jus.br/inicio.faces;
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10. FORMATO DOS VIDEOS
10.1 DO VIDEO DE INSCRICAO — DENOMINADO DE DEMO - (video obrigatério para efetivar a

inscri¢&o)

10.2 DA DURACAO DA DEMO
10.2.1 A duragado da DEMO sera de até 05 (cinco) MINUTOS.

10.3 DOS FORMATOS DA DEMO

10.3.1 Critérios para a captura do video:

10.3.1.1 Video individual com a gravacgao pelo agente cultural;

10.3.1.2 Nao usar qualquer programa, aplicativo ou recurso para editar a imagem do video;
10.3.1.3 Gravagao na posic¢ao horizontal, em posi¢cao forma centralizada;

10.3.1.4 Utilizar ambiente com boa iluminagao, fundo do video com cor Unica, clara e neutra.
10.3.1.5 Evitar entrada de luz por tras da imagem.

10.3.1.6 O video deve ser gravado de maneira continua, sem edi¢cdes de imagem, cortes ou
interrupgdes, com duragdo maxima de 5 minutos;

10.3.1.7 O agente cultural devera nomear o arquivo: (Nome do Video e nome completo do agente);
10.3.1.8 E essencial que o audio gravado seja claro, nitido e sem ruidos indesejados, a fim de
garantir a compreensao adequada do conteudo ao jurado/ parecerista/ organizagao;

10.3.1.9 Os videos deverao ser inseridos através de links dos servicos Youtube ou Vimeo.

10.4 DO CONTEUDO DA DEMO
10.4.1 A Explanacgao desenvolvida no video (DEMO) devera responder a todos os questionamentos

inseridos na Ficha de Inscrigdo (ANEXO 1), obedecendo a sua estrutura e ordem para as respostas.

10.4.2 Os videos de inscricao, denominados DEMO, deverao ser postados no Youtube ou Vimeo,
e deve constar apenas o link de acesso na ficha de inscricdo (ANEXO 1) para analise do parecerista.
Caso ocorra de o proponente utilizar imagens ou musicas sem a cessao dos direitos autorais, e isso
acarrete em exclusdo do video da plataforma Youtube ou Vimeo - e por conta deste fato - o
parecerista ndo conseguir acesso ao video através do link especificado, o projeto sera

automaticamente desclassificado.

10.4.3 Ocorrendo a utilizagdo de conteudo de terceiros, o proponente devera juntar respectiva

autorizagado na entrega do produto final. (Anexo IX).
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10.4.4 E responsabilidade do agente cultural assegurar que todos os arquivos possam ser

acessados em navegadores Google Chrome ou Mozilla Firefox.

10.4.5 Aimpossibilidade de acesso ao video disponibilizado no endereco eletrénico (link) porventura
informado para acesso a informacdes complementares, podera causar a inabilitacdo da proposta,

no caso de arquivos obrigatérios a habilitagdo da proposta, ou comprometer a avaliagdo do projeto.

10.5 VIDEO ANIMAGAO DE AUDIOVISUAL

10.5.1 O video sera solicitado apenas para os 02 (dois) primeiros classificados.

10.6 DA DURAGCAO DA ANIMAGAO

10.6.1 O tempo de duragao da animagédo devera estar entre 08 (oito) e 15 (quinze) minutos.

10.7 DO FORMATO DA ANIMACAO

10.7.1 A entrega do objeto deve ser realizada em midia fisica (DVD) e com resolucgao 4K ou Full
HD, utilizando extensao MPEG-4 ou MOV, e empregando os codecs H.264, H.265, ou de
qualidade semelhante e compativel. Assim como, deve realizar a entrega do link do objeto

hospedado em um dos seguintes servigos: Youtube ou Vimeo.

10.8 O Agente Cultural é responsavel pelo envio dos videos e pela qualidade visual, sonora e de

conteudo.

10.9 O video apresentado pelo Agente Cultural devera apresentar conteudo referente ao universo
INFANTIL;

11 CONTRAPARTIDA

11.1 Os agentes culturais contemplados neste edital deverdo, como contrapartida:

11.1.1 Entregar o produto final em local, prazo e critérios estipulados por este edital, que sera
inserido na Programacgé&o da VI FELIC- Festa Literaria de Cambara/PR, que acontecera no Espaco
Cultural Nilza Furlan, no més de agosto de 2024.

11.1.2 O agente Cultural deve apresentar na ficha de inscrigdo outras formas de contrapartida,
segundo as agdes afirmativas da Lei Complementar 195/2022.

11.2 Todo processo de execugao do produto relacionado ao objeto deste edital devera ser
registrado através de fotos e videos, e mantido pelo agente cultural até solicitagdo da Secretaria
Municipal de Educacéao e Cultura.

11.3 Os agentes selecionados cederdo a Secretaria Municipal de Educacéo e Cultura, de forma

total e definitiva, os direitos patrimoniais, autorais e conexos de suas obras audiovisuais em

7
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decorréncia da realizagdo das atividades referentes as propostas selecionadas no presente Edital
de Chamamento Publico.

12. ACESSIBILIDADE

12.1. Os agentes culturais contemplados deverao inserir a tradugao em libras, segundo as medidas
de acessibilidade exigidas pelo Decreto de Regulamentagéo - art. 14, §1° inciso | — do Decreto
Federal n® 11.525/2023.

12.1.2. Para projetos cujo objeto seja a producdo audiovisual, consideram-se integralmente

cumpridas as medidas de acessibilidade de audiodescrigdo e LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais.

12.2. A obrigatoriedade de cumprimento da porcentagem nos termos da lei podera ser
excepcionalmente dispensada quando se enquadrar nos critérios do § 1.°, incisos | e Il da Instrugéo
Normativa do Ministério da Cultura n.® 5/2023, a saber:

12.2.1. Quando for inaplicavel em razédo das caracteristicas do objeto cultural;

12.2.1. Quando o projeto ja contemplar integralmente as medidas de acessibilidade compativeis
com as caracteristicas do objeto cultural

13. DAS ETAPAS DO EDITAL

13.1 A selecéo das propostas submetidas a este Edital sera classificatoria e eliminatéria e composta
das seguintes etapas:

13.1.1 AVALIACAO DOCUMENTAL

13.1.1.1 Entende-se por Avaliacdo Documental a Fase de analise dos documentos de habilitagao
do agente cultural, descritos no item 9, e sera realizada pela Banca Examinadora de Documentos.
13.1.2 AVALIACAO MERITO CULTURAL

13.1.2.1 Aanalise do projeto audiovisual em questao, no quesito mérito cultural, sera realizada pelo
parecerista.

13.1.2.2 Para esta selecéo serdo considerados os critérios de pontuacao estabelecidos na Tabela
de Critérios que segue abaixo:

CRITERIOS DE

~ ITENS DO CRITERIO PONTUAGCAO| TOTAL
SELECAO

. Este critério visa avaliar a descrigdo técnica do
Conteudo: . . _
] o que se pretende realizar no Projeto (Conceito 0a30 30
qualidade técnica |
Visual e Storyboard)
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Sera considerado o atendimento ao critério da
Atendimento a _ _ .
. tematica  no desenvolvimento do projeto 0a20 20
tematica proposta o . _
audiovisual (infantil).

Serao consideradas a originalidade, a inovagao

Singularidade e  |¢ 5 capacidade de explorar novas abordagens 0220 20

originalidade |y perspectivas no desenvolvimento do projeto.

Este critério visa avaliar a qualidade e a
o relevancia do projeto, levando em conta a
Relevancia Cultural . , 0a10 10
descricdo do que se pretende realizar e as

informacdes artisticas apresentadas.

Serao considerados aspectos como percentual

Execugao da da contrapartida, a clareza na definicdo dos 0220 20
proposta Metas |objetivos e a capacidade de execugédo do
projeto dentro do prazo estabelecido.
Total 100

14. DA FASE DE SELECAO
14.1 A fase de selegdo observara as seguintes etapas:

Publicagao do Edital no Diario Oficial da Tribuna do

Vale 31/10/2023 | = meeeeeee-
Realizagéo das Inscrigdes 01/11/2023 16/11/2023
Homologacgao das inscrigdes 17/11/2023 | = cemememeeee-
Divulgacéo do Resultado da Avaliagao Documental e 28/11/2023

de Mérito Cultural

Periodo para interposicao de recursos contra o
resultado preliminar da avaliagdo documental e 29/11/2023 01/12/2023
de mérito cultural

Analise dos Recursos 04/12/2023
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Divulgacao do Resultado do Julganjepto dos 05/12/2023 |  ecceeeee
recursos contra o resultado preliminar
Resultado dos Selecionados 05/12/2023
Entrega das Certiddes Negativas 06/12/2023 | = =memeeeeee-
Avaliacao das Certidoes pela Banca Examinadora 07/12/2023
de Documentos
Homologacgao do Resultado Final 08/12/2023 | = = —memeeeee-
Assinatura do Termo de Execugéo 11/12/2023 12/12/2023
Recebimento do Recurso 12/12/2023 22/12/2023
Entrega do produto final 11/03/2024 | = ---mmeeee-
Prestacado de Contas 13/03/2024

15. ASSINATURA DO TERMO DE EXECUGAO CULTURAL E RECEBIMENTO DOS RECURSOS
15.1 Finalizada a fase de habilitacdo, o agente cultural contemplado sera convocado a assinar o
Termo de Execucao Cultural, conforme Anexo VI deste Edital, de forma presencial, na Secretaria
Municipal de Educacgéo e Cultura, situada a Rua Nossa Senhora do Rocio, n° 1000 — Vila Santana
— Cambara/PR.

15.2 O Termo de Execugao Cultural corresponde ao documento a ser assinado pelo agente cultural
selecionado e pela Secretaria Municipal de Educagéo e Cultura, (SMEC) contendo as obrigagbes
dos assinantes do Termo.

15.3 Apds a assinatura do Termo de Execugao Cultural, o agente cultural recebera os recursos em
conta bancaria aberta especificamente para este Edital, em desembolso unico até 10 dias apos a
assinatura.

15.3.1 Segundo o Decreto 11.453, no art. 25, no § 1° A conta bancaria devera ser especifica para
cada edital que o Agente cultural participar, e podera enquadrar-se nas seguintes hipoteses:
15.3.1.1 Conta bancaria de instituicdo financeira publica, preferencialmente isenta de tarifas

bancarias;

10
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15.3.1.2 Conta bancaria de instituigdo financeira privada em que n&o haja a cobranga de tarifas.

15.4 A assinatura do Termo de Execucgao Cultural e o recebimento do apoio estdo condicionados a
existéncia de disponibilidade orgamentaria e financeira, caracterizando a selegdo como expectativa
de direito do proponente.

15.5 O agente cultural deve assinar o Termo de Execug¢ao Cultural entre os dias 11 e 12 de
dezembro 2023 (considerando somente os dias uteis), sob pena de perda do apoio financeiro e

convocagéao do suplente para assumir sua vaga.

16. DIVULGACAO DOS PROJETOS

16.1 A divulgacdo dos projetos exibirdo as marcas do Governo federal, de acordo com as
orientagdes técnicas do manual de aplicagdo de marcas divulgado pelo Ministério da Cultura.
16.1.1 As marcas do governo Federal estardo disponiveis no link: https://www.gov.br/cultura/pt-
br/assuntos/lei-paulo-gustavo/central-de-conteudo/marcas-e-manual. Maiores informagdes: (43)
3532-3895.

16.1.2 Todo material de divulgagao (videos, fotos, etc) deve conter as marcas do Governo Federal.
16.2 O material de divulgacdo dos projetos e seus produtos sera disponibilizado em formatos
acessiveis a pessoas com deficiéncia e contera informagdes sobre os recursos de acessibilidade
disponibilizados.

16.3 O material de divulgagéo dos projetos deve ter carater educativo, informativo ou de orientagao

social, e nao pode conter nomes, simbolos ou imagens que caracterizem promogao pessoal.

17. DISPOSICOES FINAIS

17.1 O recebimento do repasse esta condicionado a existéncia de disponibilidade orcamentaria e
financeira, caracterizando a selegdo como expectativa de direito do agente cultural.

17.2 O presente Edital e os seus anexos estardo disponiveis na pagina da cultura

https://www.culturacambara.com.br/. Demais informagdes podem ser obtidas através do e-mail

bibliotecapublicacambara@gmail.com e telefone (43) 3532- 3895.

17.3 A inscrigao implica no conhecimento e concordancia dos termos e condigcdes previstos neste
Edital (Anexo Il), que é regido pela Lei Complementar n® 195/2022 (Lei Paulo Gustavo), no Decreto
n°® 11.525/2023 (Decreto Paulo Gustavo) e no Decreto n° 11.453/2023 (Decreto de Fomento), sem
prejuizo das legislagdes locais.

17.4 O acompanhamento de todas as etapas deste Edital e a observancia quanto aos prazos serao
de inteira responsabilidade do agente cultural. Para tanto, devera ficar atento as publicagdes na

Pagina da Cultura: https://culturacambara.com.br e nas midias sociais oficiais.

17.5 O Municipio de Cambara é isento de responsabilidade quanto a manutencgéo da integridade

fisica dos projetos, especialmente nos casos de caso fortuito e forga maior.
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17.6 Os casos omissos porventura existentes ficardo a cargo da Secretaria Municipal de Educagao
e Cultura e do Conselho Municipal de Politicas Culturais.

17.7 Eventuais irregularidades relacionadas aos requisitos de participagéo, constatadas a qualquer
tempo, implicardao na desclassificagao do proponente.

17.8 O agente cultural sera o unico responsavel pela veracidade das informag¢des constantes da
candidatura, documentos encaminhados, isentando o municipio de Cambara/PR de qualquer
responsabilidade civil ou penal.

17.9 Segundo o art. 34 do Decreto n° 11.453/2023, na hipotese de o julgamento da prestacéo de
informagdes apontar a necessidade de devolugao de recursos, o agente cultural sera notificado
para que exerga a OpGao por:

17.9.1 Devolugéo integral dos recursos ao erario;

17.9.2 Apresentacao de plano de agdes compensatérias ou devolugdo dos recursos ao erario
juntamente com a apresentagao de plano de agbes compensatérias.

17.10 O resultado do chamamento publico regido por este Edital tera vigéncia de 133 dias.

Cambara/PR, 31 de outubro de 2023

JOSE SALIM HAGGI NETO
Prefeito Municipal de Cambara
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